
Мэдлэг, 

ойлголт
Чадвар Хэрэглээ Оноо Эзлэх хувь

Мэдээлэл харилцааны технологи 2 2 4 11%

Компьютер 3 2 5 14%

Үйлдлийн дараалал, алгоритм 1 4 5 14%

Баримт бичиг боловсруулах технологи 2 2 2 6 17%

Зураг боловсруулах технологи 1 3 2 6 17%

Хүснэгтэн мэдээлэл боловсруулах 

технологи
1 2 6 9 26%

10 15 10

29% 43% 29%

Мэдээллийн нийгэм

Мэдээллийн аюулгүй байдал

Мэдээллэн загвар байгуулах үйл явц

Математик загвар түүний жишээ

Компьютерын сүлжээ гэж юу вэ? 

Алгоритмыг блок схемээр дүрслэх, 

Салаалсан алгоритм

Параметртэй давталт

Нөхцөлт давталт

Баримтад зүүлт, тайлбар хийх

Баримтын нүүр хуудас хийх

Зургийн дүрслэл түүний хэлбэрүүд

Зураг засварлацгаая

Зургийн эффект

Зураг бүтээцгээе

Хүснэгт үүсгэх

Хаяг, функцтэй ажиллацгаая

Тоон цуваа

100%

БОЛОВСРОЛЫН ҮНЭЛГЭЭНИЙ ТӨВ

Тоон өгөгдлөөр график, диаграмм байгуулах

Тоон хэмжигдэхүүний хамаарлыг харуулсан хүснэгт зохиох нь

Сүлжээний орчинд мэдээлэл солилцох

4

Чөлөөт нээлттэй эхийн программ хангамжууд

Баримтын гарчиг автоматаар үүсгэх, хөл толгойн мэдээлэл оруулах

Баримтад тусгай тэмдэгт, томьёо оруулах

Эзлэх хувь

Агуулгын хамрах хүрээ

Нийт оноо
35

1

2

3

5

6

Хугацаа 40 минут

Даалгаврын төрөл Сонгох болон нөхөх

№ Үнэлгээний нэгж

Үнэлгээний зорилт Нийт
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