
Мэдлэг, 

ойлголт
Чадвар Хэрэглээ Оноо Эзлэх хувь

Мэдээлэл, загвар, загварчлал 1 2 3 10%

Компьютер 1 2 2 5 17%

Үйлдлийн дараалал, алгоритм 1 2 3 10%

Баримт бичиг боловсруулах технологи 2 2 4 13%

Зураг боловсруулах технологи 1 2 2 5 17%

Танилцуулга боловсруулах технологи 2 2 2 6 20%

Хүснэгтэн мэдээлэл боловсруулах 

технологи
1 1 2 4 13%

9 13 8

30% 43% 27%

Хүснэгтэн загвар байгуулцгаая

Математик загвар байгуулцгаая

Програм хангамжийн ангилал

Техник хангамж, түүний үзүүлэлтүүд

Салаалсан алгоритм

Нугалмал танилцуулга бүтээцгээе

Баримтыг хялбараар үүсгэцгээе

Загварлаг баримт үүсгэцгээе

Зураг зурцгаая

Өнгөөр наадахуй

Зургийн төрлүүд

Танилцуулга бэлтгэцгээе

Танилцуулгын загвар бүтээе

Мастер хуудас бүтээх

Холбоос, эффекттэй ажиллах

Хүснэгтэн мэдээлэл

Хүснэгт үүсгэцгээе

Арифметик тооцоолол хийе

30 100%

Хүснэгтэд хялбар функц ашиглан тооцоолол хийх

Алгоритм гэж юу вэ? Дүрслэх хэлбэрүүд

4

5

Объектын мэдээллэн загвар байгуулах

Олон програмын орчин, хэрэглээний соёл

Хялбар үйлдлийн дараалал ашиглан бодлого бодох

Математик бичиглэл хэрхэн оруулах вэ?

Давтамжтай зураг зурах, алслалт хэрэглэх, засварлах

Эзлэх хувь

Агуулгын хамрах хүрээ

Нийт оноо

БОЛОВСРОЛЫН ҮНЭЛГЭЭНИЙ ТӨВ

1

2

3

6

7

Хугацаа 40 минут

Даалгаврын төрөл Сонгох

№ Үнэлгээний нэгж

Үнэлгээний зорилт Нийт

Анги 8
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