
Мэдлэг, 

ойлголт
Чадвар Хэрэглээ Оноо Эзлэх хувь

Мэдээлэл, харилцаа холбооны 

технологи
2 6 8 20%

Мэдээллийн нэгдсэн боловсруулалт 3 4 2 9 23%

Мультимедиа 4 6 10 25%

Өгөгдлийн сан 1 2 10 13 33%

10 18 12

25% 45% 30%

МХХТ-ийн ёс зүй, эрх зүй

Оюуны өмч, зохиогчийн эрх 

Тоон оюуны өмч 

Программ хангамжийн лиценз 

Өгөгдөл, мэдээлэл, мэдлэг

Мэдээллийн үнэ цэнэ

Багц буюу нэгдсэн мэдээлэл

Зорилгын дагуу төлөвлөгөө гаргах

Багц мэдээллийг хадгалах

Мэдээллийг нэгтгэх аргууд

Хөдөлгөөнт зураг гэж юу вэ?

Аудиог засварлах

Видео үүсгэх

Талбар, бичлэг, хүснэгтийн тухай

Өгөгдлийн санг төлөвлөх, удирдах систем, өгөгдлийн сангийн хүснэгт 

Хөдөлгөөнт зураг үүсгэх программууд

Мэдээллийн систем ба өгөгдлийн сан 

Багц мэдээллийг боловсруулах аргачлал

Багц мэдээллийг нэгтгэн боловсруулах

Мультимедиа технологийн элементүүд 

Мультимедиа элементүүдийн онцлогууд, хаана хэрэглэгдэх 

Видео мэдээлэл боловсруулах программууд

Өгөгдлийн сан боловсруулах программын танилцуулга

Аудио мэдээлэл боловсруулах программууд

Нийт оноо

Эзлэх хувь

Агуулгын хамрах хүрээ

Мэдээллийн аюулгүй байдал, хамгаалалт

Нээлттэй ба хаалттай эхийн программ хангамж 

БОЛОВСРОЛЫН ҮНЭЛГЭЭНИЙ ТӨВ

40 100%

1

2

4

Хугацаа 40 минут

Даалгаврын төрөл Сонгох болон нөхөх

№ Үнэлгээний нэгж

Үнэлгээний зорилт Нийт

3

Анги 10

БАГШИЙН АЖЛЫН ГҮЙЦЭТГЭЛИЙН ҮНЭЛГЭЭНИЙ БИЧГИЙН ШАЛГАЛТЫН 

МЭДЭЭЛЛИЙН ТЕХНОЛОГИЙН ХИЧЭЭЛИЙН ХУРААНГУЙ БЛЮПРИНТ,
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